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1. Statische Analyse

o Static analysisis analyzing the source code
without actually running the program.



2. Installation

Download jlint.zip von:
http://artho.com/jlint/downl oad.shtml

Extrahieren an die Zielposition
wichtige Dateien:
*\Jlint-2.3\jlintwin32\antic.exe
*\Jlint-2.3\jlintwin32\jlint.exe
*\Jlint-2.3\manual . pdf




3. Das Programm

2 verschiedene Programme
AntiC : Syntaxverifikation flr c/c++/java
Scanner und Top-Down-Parser

Jint : Semantikverifikation fur java
lokale und globale Datenfluf3analyse
erstellen eines Abhangigkeitsgraphen



3.1. AntiC

Aufruf: ANTIC [-java filel file2...
Datel sollte kelne Syntaxfehler haben
konnte bel Fehlern vorzeitig abbrechen
Entdeckt:

» Tokenprobleme
» Probleme mit Operatorprioritat
» Statementprobleme



3.2. Jint

Aufruf: JLINT filel file2...
Datel ist von der Form *.class
mehrere andere Optionen moglich
Entdeckt:

» Synchronisationsprobleme
» Vererbungsprobleme
» Datenfluf3probleme




Synchronisation

Problem: deadlock

L 6sung: Aufbau eines Abhangigkeitsgraphen
finden von Schleifen im Graphen

notwendige Bedingung, aber nicht hinreichend

Problem: race condition
|_Osung: Aufbau elner abgeschlossenen Hulle
Prifen eniger Bedingungen




V ererbungsprobleme

e Typische Probleme:
o - falsch angepaldte Methodenprofile
e - cOmponent shadowing



Datenfluf3probleme

DB von Ausdricken/lokalen Variablen
Warnungen bel unmoglichen DB
Herausfinden von ,, null*-Werten
Warnungen vor moglichen Exceptions

keine vollstandige Datenflul3analyse



4. Zusammenfassung

Statische Analyse

Bedienung Uber Komandozelile
Ausgabe fehlt es an Ubersichtlichkeit
Analyse noch nicht ausgereift

weniger grundlich aus
Performancegrinden



5. Literatur

Jiint manual
Cyrille Artho, Konstantin Knizhnik

Jint auf GNU
http://www.gnu.org/directory/All _Packages in_Directory/Jint.html

Jint auf der Homepage von Artho
http://artho.com/jlint/index.shtml

Multiplayer-RPG zu Testzwecken
http://sourceforge.net/projects/marauroa/



